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A tananyag

Oktatasi cél: A targy célja az alapvetd szoftvertechnologia modszerek bemutatdsa. A targy
elvégzésével a hallgatd 4tlatja és megérti a szoftverfejlesztés teljes folyamatat, a
kovetelmények megfogalmazasatol a verifikacid és karbantartas szakaszaig. Atfogod képet kap
a korszer( fejlesztési modszertanokrol és a szoftvermenedzsment kérdéseir6l.

A gyakorlatok soran egy komplex feladat — egy haromrétegii webalkalmazas — elkészitése a
cél, alkalmazva az eldaddson tanult elveket, modszereket. A félév elején a hallgatok
csoportosan (2-3 f6) megoldandé feladatokat kapnak, amely az o6ran kodzosen kidolgozott
feladathoz hasonl6 nehézségii.

Tematika:
Témakor Oraszim
Eléadasok:

1. Alapfogalmak. Klasszikus szoftverfolyamat modellek (Vizesés modell, 2

inkrementalis fejlesztés, ujrafelhasznalas-orientalt fejlesztés). Szoftver
tevékenységek (specifikacio, tervezés €s kivitelezés, validacio, evoldocio).

2. Prototipus modell, inkrementalis modell, spiralis modell. Rational Unified 2
Process.

3. Agilis szoftverfejlesztés. Extrém programozas. Scrum. 2
4. Kovetelményelemzés. Funkciondlis és nem funkcionalis kdvetelmények. A 2

szoftverkdvetelmények dokumentuma. Kovetelmények specifikalasa, elemzése,
validdldsa és menedzselése.

5. Rendszermodellezés. Interakcié modellek, strukturalis modellek és viselkedés |2
modellek. Az UML.

6. ZH az 1-5. hét anyagabol

7. Objektumorientélt tervezeés. 2
8-9. Szoftverek verifikdcidja és validacidja. Tesztelési modszerek. 4
10. Szoftvermenedzsment (projektmenedzsment, projekttervezés, 2
mindségbiztositas, konfiguracio kezelés)

11. Tervezési mintak (SOLID, GoF) 2
12. ZH a 7-11. hét anyagabol 2
13. Pétlas 2

Témakor Oraszim
Gyakorlatok:

1. Bemutatkozas, kdvetelmények ismertetése, alapvetd konzolos feliilet 2
2. Konzolos parancsok éttekintése, ciklusok, eljardsok, mintaprogramok 2
3. Kiilsd eljarasok, fajlkezelés, gyakorlati feladat 2
4. Osszetett gyakorlati feladat megoldésa — gyakorlati szamonkérés 2




5. Alapvetd Windows-os feliilet, f6bb gombok, mintafeladatok

6. Masodfoku egyenlet megoldoképlete, determindns-szamitdsok, stb.

7. Tovabbi kezelési lehetdségek és tulajdonsdgaik, mintafeladat

8. Objektum-orientalt programozas, mintafeladatok

9. Osszetett szimulacios feladat megoldasa — gyakorlati szamonkérés

10. Egyszerti grafika Windows feliileten

11. Gyakorlati feladatok megoldédsa — lizenetkiildo rendszer; iil6jegyek eladésa

12. Osszetett feladat — gyakorlati szamonkérés; jegyek lezardsa
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13. P6tlo alkalom

Félévkozi kovetelmények

AZ ELOADASOK LATOGATASA KOTELEZO!

13 hét

A pétlas modja: | A zarthelyi egy alkalommal potolhato.
A nem megfeleld mindsitésii feladat egy alkalommal p6tolhato.

Alairas feltétele: | Az elméleti ZH legalabb 50%-os teljesitése.
A gyakorlati szamonkérések legalabb 50%-0sS eredményii teljesitése.

Osztalyzat kialakitasa: a gyakorlati eredmények és az elméleti ZH atlagabol

Irodalom:

Kotelezo: | Eldadas jegyzetek

Ajanlott: Ian Sommerville: Szoftverrendszerek fejlesztése. Panem kiado, 2007.




